
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Controlo de lotarias e raspadinhas 

 

Leitura de códigos de barras especiais na compra e na 

venda de jogos 

 
 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

 

 

 

   

 
 

Introdução  

O que são artigos tipo raspadinha e lotaria no ARTSOFT? 

Consideram-se ‘Artigos Raspadinha e Lotaria’, os produtos que são movimentados 

com códigos de barra específicos e com controlo de lotes de artigos. O cliente passa 

a controlar stocks da venda de artigos referentes a jogo de uma forma rápida, 

através da interpretação do código de barras disponível nos jogos, bem como o 

registo de dados definidos pelo cliente. 

O desenvolvimento específico destina-se a implementar funcionalidades adicionais 

ao mecanismo de artigos no ARTSOFT, para tal foi implementada a leitura de códigos 

de barras especiais na compra e na venda de jogos do tipo raspadinhas e lotarias. 

Funcionalidades 

• Permite efetuar o controlo de diferentes tipologias de jogo, Raspadinhas, 

Lotaria Popular e Lotaria Clássica. 

• Ao definir uma "Família" de artigo, para cada um dos tipos de jogo, ao dar 

entrada o artigo será criado automaticamente, relativo a um novo jogo, 

herdando as especificidades de cada tipo de jogo. 

• Definir atributos que permitem configurado o número de dígitos que 

compõem o código de barras de cada tipo de jogo, esta definição irá permitir 

identificar cada um dos tipos de jogo. 

• Otimização no momento da entrada de stock, com possibilidade de efetuar 

lançamentos dos artigos referentes aos diferentes tipos de jogo, associados 

ao código de barras gerado no momento o artigo será movimentado de forma 

automática. 

• Otimização do processo de venda em ambiente POS ecrã táctil, através da 

leitura do código de barras, tronado o processo de venda extremamente 

simples, o utilizador apenas terá que fazer a leitura de um código de barras 

de um artigo de jogo. 

• Possibilidade de inserir informação detalhada sobre os artigos a movimentar. 



 
 

 
 

 

 

 

   

 
 

Vantagens/Benefícios  

• Facilita o registo de artigos novos: Com a atribuição de uma família coma 

configuração dos campos para interpretação do código de barra, a 

criação/registo de um jogo novo dentro de uma tipologia é rápida e sem erros 

de registo; 

• Simplifica o lançamento de artigos: Com a possibilidade de efetuar 

lançamentos dos artigos através da leitura do código de barras, o utilizador 

pode poupar tempo e evitar erros de lançamento; 

• Reduz erros de stock: Com a possibilidade de analisar a árvore para uma 

tipologia de jogo e estando associados à gestão de lotes, como o movimento 

é automático no lançamento dos artigos, o utilizador pode evita erros de stock 

que possam ocorrer devido a artigos equivalentes contabilizados; 

• Melhora a eficiência: Com a facilidade de acesso à informação em CDU’s 

sobre artigos dos diferentes jogos, os utilizadores podem tomar decisões com 

mais detalhe e gerir melhor o stock dos jogos, melhorando a eficiência da 

empresa no atendimento ao cliente; 

• Aumenta a satisfação do cliente: Com a possibilidade de apresentar 

diferentes opções para diferentes tipos de jogos, a empresa pode aumentar a 

satisfação dos clientes, minimizando o tempo de espera no registo de vendas 

ao balcão. 

 

Segmento alvo  

Todas as empresas que trabalham com artigos equivalentes, como por exemplo: 

Empresas de venda jogos tipo raspadinhas e/ou lotarias. 

 

Pré-Requisitos  

Módulo de Gestão Comercial.  

 

Para mais informações contacte a equipa comercial da ARTSOFT.  


